Actividades

A18

Aplicaciones de las matematicas en el mundo
real a través de la Inteligencia Artificial

Curso escolar
3° ESO
4° ESO

Fechas

Septiembre 2026 - Diciembre 2026

Areas de aprendizaje
Matematicas
Tecnologia

Formato
Experto en aula

Idioma
Euskera, Castellano, Inglés

Alcance geografico

Bizkaia

Entidad que imparte

la actividad

BCAM - Basque Center for Applied
Mathematics

El alumnado tendra la posibilidad

de descubrir las aplicaciones de

las matematicas en el mundo real,
desde una de las disciplinas de la
Inteligencia Artificial. De la mano de
una persona experta en matemadticas
se desarrollara en el aula una linea
de investigacién sobre dicho campo
en el Basque Center for Applied
Mathematics (BCAM), los alumnos

y alumnas comprenderan desde un
punto de vista practico, la aplicabilidad
de los conceptos matematicos que
aprenden en clase y como se aplican
en el mundo real con un impacto
positivo en el bienestar social.

Descriptores STEM

Recursos

Recursos materiales

El aula del centro educativo en la
que se celebre la actividad debera
estar equipada con ordenador,
proyector y conexién a Internet y el
alumnado que tenga un ordenador
por cada 3.

Recursos economicos
No se requieren.

Mas informacion
bcamath.org
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https://www.bcamath.org/en

Actividades

Aplicaciones de las matematicas en el mundo
A:18 real através dela Inteligencia Artificial

DESARROLLO

Fase: preparacion

Docente-Profesional: la persona
experta compartira con los docentes
de Tecnologia y Matematicas los
objetivos del programa y el disefio de
las actividades a realizar.

Trabajo previo en el aula: el alumnado
debera buscar informacién especifica
que BCAM recomendara al centro
educativo.

Fase: ejecucion
de la actividad

Esta actividad estara dividida en varias
partes que detallamos a continuacion:

+ Introduccioén sobre las
caracteristicas del Centro de
Investigacion interdisciplinar de
primer nivel en el campo de la
Matematica Aplicada (BCAM), asi
como una breve explicacién de la
trayectoria profesional de la persona
experta en el aula. Destacar que
en este primer momento, habrd un
espacio para mencionar cuestiones
relacionadas con profesiones STEM.

 Presentacion en profundidad de la
situacion problema y recopilacion
de los conocimientos previos en
base a un debate con preguntas
sobre la Inteligencia Artificial:
algoritmos de procesamiento de
datos y la capacidad de modelar el
mundo con fines predictivos, nivel
de conocimiento técnico necesario
para entender la IA, regulacién legal,
etc.

+ Actividades de aplicacion:
dindmica practica con el algoritmo
de clasificacion kNN (k Nearest
Neighbors). Ejemplo practico de
cémo utilizarlo en el ordenador
por grupos usando Scratch
(online). Ejercicios de matematicas
relacionados con el algoritmo para
discutir en grupos (4° ESO, 1°y 2°
de bachillerato).

* Puesta en comtin, conclusiones
y preguntas: la puesta en comun
y conclusiones, serdn las que
el alumnado exponga en qué
situaciones de la vida cotidiana
podemos utilizar estas técnicas
explicadas. Y la persona experta en
el aula podra moderar ese espacio
de conversacion.

+ Despedida y cierre.

Fase: integracion
en el aula

El alumnado aplicara lo aprendido en
la situacién problema o proyecto y
valorara la actividad.
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Aplicaciones de las matematicas en el mundo
A:18 real através dela Inteligencia Artificial

VINCULACION £ Matemiticas
CURRICULAR ~J + Pensamiento algoritmico.

+ Sentido algebraico y pensamiento
computacional (patrones, modelo
matematico, etc.).

Aprendizajes

curriculares que se - Organizacion y andlisis de datos:
trabajan en |a actividad' interpretacién y analisis de
) informacion estadistica en diversos
contextos.

o Tecnologia

+ Automatizacion: inteligencia
Artificial aplicada a los sistemas de
control.

+ Aplicabilidad de las lineas de

investigacion en diferentes sectores.

Ejemplos reales.
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