Actividades

A19 Las Olimpiadas de Ingenieria: suena, disena, actua

Curso escolar
3° ESO

4° ESO

1° Bachillerato
2° Bachillerato

Fechas
Desde febrero de 2027

Areas de aprendizaje
Cultura cientifica

Fisica

Matematicas

Tecnologia

Formato
Reto de empresa

Idioma
Euskera

Alcance geografico
Alava, Bizkaia, Gipuzkoa

Entidad que imparte
la actividad
Mondragon Unibertsitatea

De la mano de Mondragon
Unibertsitatea, las Olimpiadas de
Ingenieria ofreceran al alumnado

de 3°,4° de ESO y Bachillerato la
oportunidad de afrontar un reto
tecnoldgico real a través de dos fases:
en el centro educativo trabajaran de
manera grupal, realizando un trabajo
previo en el aula para analizar y
disefiar la solucién/prototipo funcional
al reto planteado. Posteriormente, se
celebrard una competicion presencial
en uno de los Campus, en la que

los centros participantes deberan
defender una solucién innovadora
preparada con antelacién, aplicando
conocimientos cientificos y técnicos.

Este desafio permitira al alumnado
aplicar de forma practica los
conocimientos adquiridos en
asignaturas como Tecnologia,

Fisica y Matematicas, reforzando su
comprension mediante el aprendizaje
basado en retos. Ademas, fomentara
competencias clave como el trabajo
en equipo, la creatividad, la capacidad
de analisis y la comunicacion.

Las Olimpiadas también permitiran al
alumnado conocer de forma practica
qué es la ingenieria, ayudandoles a
tomar decisiones informadas sobre
su futuro académico y profesional en
areas STEM.

Descriptores STEM

Destacar que los retos planteados
se adaptaran al nivel del alumnado:
categoria A: 3° y 4° de ESO;
categoria B: Bachillerato.

El dia de las Olimpiadas se premiara a
los primeros clasificados y el equipo
ganador obtendra la oportunidad de
participar en la Olimpiada Nacional.

Recursos

Recursos materiales

Se necesitaran materiales basicos
de papeleria para el desarrollo

del prototipo previo al dia de

las Olimpiadas de Ingenieria.
Asimismo, el dia concreto de

las Olimpiadas de Ingenieria
(competicion), se proporcionara

el material en el Campus que
corresponda

Recursos econémicos

El desplazamiento al Campus
donde se celebre las Olimpiadas
de Ingenieria sera gestionado y
sufragado por el centro educativo.

Mas informacion

mondragon.edu/es/grados-
universitarios
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DESARROLLO

Fase: preparacion

Docente-Profesional: al profesorado
se le proporcionara una guia
pedagodgica que explica el contenido
del reto (explicacién de soluciones
técnicas, planificacion y criterios de

evaluacién). Con ella podra realizar un

ejercicio de aproximacion al reto.
Dedicacion estimada: 1-2h

Trabajo previo en el aula: para poder
desarrollar el reto curricularmente de

forma previa en el centro, se entregara

una guia pedagdgica con pasos
detallados:

+ Formacion de los equipos.

+ Comprension del problema'y
analizar su impacto en la sociedad.

+ Seguir las bases del reto, disefar y
crear una solucidn técnica que dé
respuesta.

« Documentar el proceso: se deberd
recoger un prototipo de la solucién
técnicay los pasos seguidos para
desarrollarla (todos los disefios
analizados, los célculos realizados,
el funcionamiento entre los
miembros del equipo, etc.).

Uso de materiales propios (ya
especificados), segun el reto
planteado (puede variar cada afio)

Dedicacion estimada: 8-10h (cada
centro puede adaptar la duracion del
trabajo previo).

Fase: ejecucion
de la actividad

Olimpiadas de Ingenieria (dia de
competicion):

Los equipos deberan realizar en
tiempo limitado lo previamente
practicado en el centro.

Los materiales estaran disponibles
en el lugar de la competicion.

Se debera construir el prototipo y
debera ser funcional.

Los equipos deberan realizar los
célculos o pruebas requeridas por el
reto, y presentar el trabajo realizado
tanto oralmente como por escrito.

Los centros participantes deberan
mostrar el resultado de la solucién y
realizar su defensa.

El trabajo realizado sera valorado
por un jurado segun criterios
previamente definidos (originalidad,
estética, conocimiento técnico,
sostenibilidad, funcionalidad, trabajo

en equipo y comunicacion). Se
realizara la entrega de premios in
situ.

Se celebrara en uno de los campus

de la Escuela Politécnica Superior de
Mondragon Unibertsitatea (Hernani o
Arrasate o Bilbao u Ordizia), a partir de
febrero, en horario de mafana.
Destacar que esta actividad esta
impulsada por la Conferencia de
Directores de Escuelas de Ingenieria
del Ambito Industrial (CDEIAI) y cuenta
con el apoyo del Consejo General

de Colegios Oficiales de Ingenieria
Industrial de Espana).

Dedicacion estimada: 5h

Fase: integracion
en el aula

El alumnado aplicara lo aprendido
en la situacién problema, proyecto o
asignatura y valorara la actividad.
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VINCULACION
CURRICULAR

Aprendizajes
curriculares que se
trabajan en la actividad:

] Tecnologia

+ Proceso de resolucion de
problemas: identificacién de
necesidades, busqueda de
informacion, disefio de soluciones
(bocetos y planos), planificacion,
construccion del prototipo y
evaluacion.

+ Disefio y fabricacion: uso de
materiales y herramientas para crear
una solucién técnica funcional.
Estructuras para la construccion de
modelos.

+ Documentacion técnica: elaboracién
de memorias que recojan el disefio,
los célculos y los pasos seguidos
en el desarrollo del proyecto.
Herramientas digitales para la
elaboracion, publicacion y difusién
de documentacion técnica e
informacion multimedia relativa a
proyectos.

5'( Cultura cientifica

+ Se trabajan en esta areay en
otras de manera transversal, la
comunicacion oral y escrita, asi
como el trabajo en equipo.

+ Impacto social de la Tecnologia:
andlisis de como la solucion técnica
responde a un problema o necesidad
de la sociedad actual.

+ Alfabetizacion cientifica: difusién
de los resultados y defensa de la
solucidn utilizando un lenguaje
técnico y cientifico adecuado frente
a expertos.

Fisica

+ Aplicacion practica de principios
cientificos para garantizar que el
prototipo funcione correctamente:

0 Mecénica y cinematica: analisis de
fuerzas, equilibrio de estructuras
y estudio del movimiento,
dependiendo del funcionamiento del
prototipo.

o Calculo aplicado: realizacién de
mediciones y calculos fisicos
necesarios para el disefio y las
pruebas de rendimiento del
dispositivo creado.

o Energia y sostenibilidad:
evaluacién de la eficiencia de la
solucion propuesta y su impacto
ambiental, integrando principios de
sostenibilidad.

9% Matematicas

+ Geometria y trigonometria:
aplicacion en el disefio técnico y
la construccion del prototipo para
asegurar dimensiones y angulos
precisos.

« Algebra y célculo: resolucién de
ecuaciones y férmulas necesarias
para los calculos técnicos exigidos
por el reto.

+ Estadistica y analisis de datos:
interpretacién de los resultados
obtenidos durante las pruebas del
prototipo para justificar la solucién
final ante el jurado.

* Segun el reto, pueden trabajarse
diferentes dreas.
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