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El alumnado, a través de la charla de o

Curso Qs°°|a|' una persona experta perteneciente a Desc"ptores STEM Recursos

1° Bachillerato la empresa cooperativa Maier S.Coop, STEM1 | STEM2 | STEM3

Fechas tendra ocasién de conocer cémo se .

Marzo 2027 lleva a cabo el disefio industrial en STEM 6 Recursos rpaterla!es
distintas piezas y componentes del Se concretara dependiendo de las
sector del automovil. caracteristicas de la actividad.

Areas de aprendizaje
Digitalizacién Mas informacion
Orientacién profesional maier.es

Tecnologia

Formato
Experto en aula

Idioma
Euskera

Alcance geografico

Bizkaia

Entidad que imparte
la actividad
Maier S.Coop.
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https://www.maier.es/es/

Actividades

A'22 Claves del diseno industrial en el sector del automovil

DESARROLLO

Fase: preparacion

Docente-Profesional: la persona
experta se retne con el profesorado,
para ajustar el contenido al
conocimiento previo del alumnado.
La charla se podra enmarcar en el
desarrollo de un proyecto o reto.

Trabajo previo en el aula: el
alumnado preparara las preguntas,
dudas, posibles prototipos a
plantear a la persona experta, en
base a conocimientos previamente
adquiridos

Fase: ejecucion
de la actividad

+ La persona experta le explicara al
alumnado el proceso de disefio
del producto mediante el dibujo,
de manera que puedan conocer el

proceso de desarrollo de producto.

+ Asimismo, la persona experta
incidira en la importancia de la
creatividad, el trabajo en equipo
y el interés por la resolucién de

problemas.

+ Mediante ejemplos reales,
evidenciard la aplicacion industrial
real de lo trabajado previamente en
el aula.

+ Para ello, se utilizan productos
fisicos y videos.

+ Ademas, explica su carrera
profesional, vivencias, el trabajo
que realiza en la empresay el
conocimiento necesario para realizar
el trabajo.

Fase: integracion
en el aula

El alumnado aplicara lo aprendido en
la situacién problema o proyecto y
valorarad la actividad.

VINCULACION
CURRICULAR

Aprendizajes
curriculares que se
trabajan en la actividad:

4 Tecnologia

+ Materiales y fabricacién:
clasificacion y prototipado. Técnicas
de fabricacién digital aplicada a
proyectos. Conocer el proceso
industrial en una empresa real.

+ Procesos de fabricaciéon
contextualizados en el sector de
automocion y la fabricacion de
componentes.

+ Sistemas mecanicos, eléctricos
y electronicos: disefio, calculo,
montaje y experimentacion Fisica
o simulada. Aplicacién practica a
proyectos.

+ Difusién y comunicacién de
documentacion técnica, expresion,
elaboracion, referenciacion y
comunicacién grafica (disefio).
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