ACTIVIDADES I !

A25 - Guitar Stream: La ingenieria eléctrica aplicada a la guitarra

Atraves de la visita a la Escuela de Ingenieria de la UPV/EHU, el alumnado tendra ocasion de reflexionar sobre la gran variedad de ambitos de aplicacion de la Ingenieria Eléctrica. Para ello,
partiendo del ejemplo de construccion real de guitarras eléctricas, se aprovecharan sus principios fundamentales para extrapolarlos alinmenso campo de aplicacion que tienen dichos princi-
pios en los sistemas eléctricos actuales.

Curso escolar Descriptores STEM Principios STEAM
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Diciembre 2024 - enero 2025 Preparacién
Trabajo previo en aula

Areas de aprendizaje , _ . _ _ :
Cultura cientifica Atraves de una videoconferencia, se presentara la actividad (como lograr que una guitarra eléctrica suene) y se plantearan unas cuestio-
Dibujo Técnico nes basicas a las que el alumnado debera conseguir respuestas antes de acudir a la Escuela de la UPV/EHU.

Fisica Ejecucion de la actividad

Orientacion profesional

Quimica - Enlavisitaa laempresa, se describira el principio de funcionamiento de las guitarras eléctricas y se realizaran ensayos enlos que se
Tecnologia mediran los parametros electromagnéticos fundamentales que influyen en la calidad del sonido.

Formato - Los parametros fundamentales analizados forman parte de los principios basicos de los sistermas eléctricos y se ensefiara en qué

o manera son aplicados y su importancia en nuestro dia a die.
Visita a empresa

» Alolargo de la actividad, al alumnado se le inculcara que esta interaccionando con diversas disciplinas STEAM y tendra ocasion de
Idioma visitar un centro universitario, fomentando su vocacion profesional en este ambito.

Euskera, Castellano Integracion en el aula

Entidad que imparte la actividad

El alumnado aplicara lo aprendido en la situacion problema o proyecto y valorara la actividad.
UPV/EHU

Recursos materiales y econémicos
Ver final de ficha
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A25 - Guitar Stream: La ingenieria eléctrica aplicada a la guitarra

Vinculacion curricular
Aprendizajes curriculares relacionados con la actividad:
1 Cultura audiovisual

- Disefio estético, acabados, sonido.

- Equipos de trabajo en la produccion audiovisual: direccion, produccion, camara/
fotografia, sonido, arte, postproduccion.

- Fundamentos de la teoria de cuerdas vy del electromagnetismo. El alumnado
aprendera que los circuitos eléctricos, constituidos por resistencias, bobinas y
condensadores, junto con los fendmenos electromagnéticos, son la base para
explicar la ingenieria eléctrica.

il Matematicas
- Parametrizacion matematica de los resultados de los ensayos.

+ Circuitos y componentes eléctricos: medicion y observacion de las sefiales eléctri-
cas. Aparatos de medida. Normas de utilizacion.

Tecnologia Recursos

. Disefioy fabricacion. Recursos materiales:
- El alumnado debera contar con l0s espacios Y recursos necesarios para

+ Aplicacion de la tecnologla a la ingenierfa eléctrica. Ensayos de laboratorio. Se ,
realizar los ensayos.

mostraran ejemplos de generacion, consumo, transporte y distribucion eléctrica,

tanto de energla convencional como renovable. .
Recursos econémicos:

- Gastos de desplazamiento a la Escuela de la UPV/EHU.
Mas info:

https://www.ehu.eus/es/web/bilboko-ingeniaritza-eskola/ikaste-
gia/pbls/quitar_stream
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