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Atraves de esta actividad, el alumnado tendra la oportunidad de asistir a un taller tecnolégico de la mano de la Facultad de Ingenieria de la Universidad de Deusto, donde a traves
de la simulacion de una fabrica inteligente promueve el desarrollo de energias renovables y procesos digitalizados mediante Ia integracion de tecnologias de procesamiento de

datos, software inteligente y sensores.

El taller esta diseniado para que los alumnos v alumnas tormen decisiones en una simulacion de este entorno con respecto a la configuracion de un Smart Rover, una dermo de robot
inteligente que sistermatiza gran parte de las funciones globales de la fabrica, para superar una serie de retos propuestos a o largo de 2 misiones diferenciadas.

Curso escolar
4°ESO

1° Bachillerato
2° Bachillerato

Fechas
Octubre 2024 - junio 2025

Areas de aprendizaje
Cultura cientifica
Orientacion profesional
Tecnologia

Formato
Taller de empresa

Idioma
Euskera, Castellano

Alcance geogréﬁco
Araba/Alava, Bizkaia, Gipuzkoa

Entidad que imparte la actividad
Universidad de Deusto

Recursos materiales y econémicos
Ver final de ficha

Descriptores STEM

STEM 1 STEM 3 STEM 4

Principios STEAM
| P1 D

Preparacion
Docente-Profesional

Las personas responsables del taller se pondran en contacto con el profesorado implicado para establecer pautas de coordinacion con el
objetivo de agendar y organizar las cuestiones practicas del taller (espacios, horario, etc.).

Ejecucion de la actividad

Durante el taller el alumnado podra ver diferentes areas de ingenieria: mecanica informatica, electronica, disefio, entre otras. Conoceran las
diferencias entre cada una de ellas y cémo en un mismo proyecto es necesaria la colaboracion de diferentes perfiles de la ingenieria. Este
taller ofrece a los estudiantes la oportunidad de experimentar las habilidades y competencias especificas de las diferentes ingenierias.

Es decir, a traves de pautas guiadas, se plantearan varios retos al alumnado que deberan resolver de manera autonoma, a traves de la reco-
pilacion de datos, control de sensores, etc.

Integracion en el aula

El alumnado realizara una reflexion post taller sobre como se integran las tecnologias en el mundo que le rodea, beneficios que reportan en la
sociedad actual, dificultades encontradas a lo largo de todo el proceso y qué estrategias ha utilizado para superarlas en grupo e individualmente.
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Vinculacion curricular

Aprendizajes curriculares que se trabajan en la actividad:

“9& Cultura cientifica

- Procesamiento de datos: definicion, tipos de datos, procesamiento y analisis de datos.

- Definicion y tipos de software inteligente, aplicaciones en robdtica.
- Evolucion de la robotica y componentes fisicos de un robot.
Fjemplos de aplicaciones de la automatizacion en diferentes sectores.
- Impacto social de la tecnologia y tendencias.
Tecnologia
- Pensamiento computacional, robdtica y automatizacion: lenguajes de programa-

cion textual, controlar el funcionamiento de sistemas tecnologicos y robdticos,
Inteligencia Artificial aplicada a los sistemas de control.

- Componentes de sisternas de control programado: sensores y actuadores con mBot.

- Disefio, construccion y control de robots sencillos de manera fisica.

- Trabajo en equipo y toma de decisiones: asuncion de responsabilidades, y partici-
pacion activa y equitativa para optimizar el trabajo en equipo.

Recursos

Recursos materiales:

- Elaula en la que se celebre el taller debera estar equipada con proyector,
conexion a Internet (WiFi o Ethernet), buena distribucion de mesas para
trabajar en 5 grupos de 4-5 estudiantes y espacio libre en el suelo para
realizar las pruebas del taller, unos 2 metros de ancho por unos 4 metros de
largo. El resto del material lo llevaran las personas que faciliten la actividad.

Recursos econémicos:

» En el caso de realizarse en la Universidad de Deusto (campus Bilbao), los
gastos de desplazamiento del alumnado seran a cargo del centro.

Mas info:

deusto.es/eolos
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