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Funghi Thinking

CQUEESEL ?

o PROYECTO INTEGRAL DE CENTRO

e ESTUDIANTES COMO LIDERES
o SENSIBILIZAR EDUCACION CLIMATICA
o  REIMAGINAR EL CONCEPTO ESCVELA

o CREAR UN "LEARNING TOVRNEY”
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. PUNTO DE PARTIDA

MNECESIDADES DEL SISTEMA EDVCATIVO

e METODOLOGIA
. o DESMOTIVACION ESTUDIANTES
o  HERMETISMO CENTRO / ASIGNATURAS

. PASIONES PERSONALES

e STEAM
o EMPRENDIMIENTS

o ECONOMIA CIRCULAR
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N Obijetivos y dimension STEM

Funghi Thinking

o TRANSICION HACIA LA EDUCACION XXI

o STEAM vs STEM

® APRENDIZATE EXPERIENCIAL

o CREAR UNA COMUNIDAD DE APRENDIZATE g
O  BIDIRECCIONAL

® ENTENDER EL MVNDO QVE NOS RODEA

® RETOS Y PROYECTOS, NO LETRAS' Y
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STEAM EUSKADI STEAM Learning Journey

Funghi Thinking
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Competencias clave
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Funghi Thinking

o DISFRUTE DE APRENDER

o TRABATO EN EQUIPO

o PENSAMIENTS CRITICO

o CREATIVIDAD

o INICIATIVA EMPRENDEDORA

o  COMPROMISO
MEDIOAMBIENTAL

o COMUNICACION

S r E AM EUSKO JAURLARITZA :' GOBIERNO VASCO @nObasque

e u S k a d i HezhumTZA EAL ST DeeuTAMENTD DE ECUCAGION Berrikuntzaren Euskal Agentzia
Agencia Vasca de la Innovacién




STEAM EUSKADI

Resultados alcanzados y vision

Funghi Thinking

IMPACTO RECONOLCIMIENTOS
)3 cenTROS TEACH FOR THE PLANET 2023
).600+ ss;wwmss STEAM SA‘QM‘"‘ eozz
+ SIMO EDUCACION 2022
1.620 ‘:" cAFE COMMUNITY IMPACT 262)
170 k6 SETAS BALIOAK MARTXAN 2019

VNESCO ESCVELAS 20)%
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www.funghithinking.com

etxeandiaromero@gmail.com
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