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Objetivos
• Conocer de forma directa una profesión STEM, como es la de la 
policía científica. 
• Adquirir la competencia científica y matemática que les permite 
utilizar el conocimiento y la metodología científica de forma 
coherente y correcta en la interpretación de la información recogida. 
• Utilizar los medios tecnológicos, en el contexto de la investigación, 
seleccionando e interpretando la información adecuadamente y 
compartiendo los resultados. 

¿Qué aprende el alumnado?

El proyecto ayuda al alumnado a desarrollar habilidades que son 
necesarias en un mundo en constante cambio y colabora de forma 
directa con las competencias básicas. El alumnado utiliza, por ejemplo, 
la comunicación verbal, la no verbal y la digital para comunicar de 
manera eficaz y adecuada las conclusiones de su trabajo de investiga-
ción ante un jurado experto en la materia. Además, al realizarlo en 
equipo, se fomenta que el alumnado aprenda a trabajar de forma 
colaborativa, asumiendo responsabilidades y actuando cooperativa-
mente en las tareas de objetivo común, reconociendo la riqueza que 
aportan la diversidad de personas y opiniones. A lo largo de los meses el 
alumnado se encuentran con situaciones y problemas a los que se tiene 
que enfrentar para encontrar soluciones por medio del diálogo y la 
negociación. La evaluación del proyecto se hace al equipo. Este proyec-
to favorece el desarrollo de las competencias para aprender a aprender 
y pensar y para la iniciativa y espíritu emprendedor. El equipo debe 
realizar una gestión del proyecto autónoma y es el alumnado quien se 
distribuye las actividades que deben realizar en el tiempo establecido. Al 
tratarse de contextos reales, los/as jóvenes se enfrentan, en bastantes 
ocasiones, a resultados negativos que deben gestionar emocionalmen-
te. Estas experiencias de aprendizaje a través del error son muy enrique-
cedoras porque les hacen madurar y así aprenden a superar los 
sentimientos de frustración que les puedan surgir. Por otra parte, las 
gestiones exitosas y los objetivos alcanzados les satisfacen enorme-
mente. Tanto la frustración como la satisfacción por lograr el éxito en el 
proyecto debe ser gestionadas en equipo, porque quien gana o pierde es 
el equipo.

Desarrollo

Fase 1: Recreación del crimen simulado y recogida de evidencias. 
(octubre). Cada centro educativo recrea su escena del crimen y prepara 
las evidencias, siguiendo la metodología propuesta por la policía 
científica. 

Fase 2: Análisis de las evidencias en los laboratorios de los centros 
educativos. El alumnado- distribuido en equipos de entre 4 y 6 integran-
tes deben analizarlas en un periodo de 5 meses. 

Fase 3: Exposición y defensa de las conclusiones. Los centros educati-
vos podrán organizar una jornada para que todos los equipos defiendan 
sus conclusiones ante un jurado formado por el profesorado del centro.

Contenidos curriculares
Utilizan los conocimientos establecidos por el curriculum de 4º ESO y 
Bachillerato de las asignaturas de Biología, Geología, Física y Química 
en el contexto de la investigación de un crimen. Utilizan instrumentos y 
aparatos tecnológicos, así como el material básico de laboratorio en la 
realización de los análisis. En la realización de los informes utilizan de 
manera autónoma y creativa las herramientas propias del lenguaje y la 
expresión matemática (números, expresiones algebraicas, gráficas, 
funciones, figuras, etc). Comprendiendo y manejando términos, 
notaciones y representaciones matemáticas, para explicar las conclu-
siones de su investigación de manera clara coherente y con rigor 
científico.

Recursos

Todos los recursos necesarios están descritos en la web del 
proyecto: forensicscience.school

WEB forensicscience.school

Curso escolar
4º ESO y 1º Bachillerato

Fechas
Recreación del crimen 
simulado en octubre de 2023

Asignaturas
Biología
Biología y geología 
Cultura científica        
Física  
Física química  
Geología               
Química           

Idioma
Euskera, castellano e inglés

Alcance geográfico
Álava
Bizkaia
Gipuzkoa

Entidad promotora
Colegio Gaztelueta

El proyecto Forensic Science fomenta el desarrollo de las habilidades STEAM de la juventud a través de la investigación de un crimen simulado y preparado por la Policía Científica. 
El alumnado pone en práctica los conocimientos que van adquiriendo en las distintas disciplinas científicas y técnicas para analizar las evidencias recogidas en la escena del crimen y llegar 
a unas conclusiones que defienden ante un jurado profesional. Relacionan los contenidos de la biología, geología, física y química definidos dentro del curriculum en el contexto de la 
investigación criminal, interpretando y expresando la información científica usando la terminología adecuada. Emplean las herramientas matemáticas para realizar cálculos y representacio-
nes de manera clara y coherente. Aprenden a manejar instrumentos y aparatos electrónicos de forma adecuada y utilizan el material básico de laboratorio en la realización de los análisis. 
De esta forma, experimentan un aprendizaje más integral y transforman el laboratorio en un espacio de colaboración vinculado a la vida real.
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Helburuak
• Zuzenean ezagutzea STEM arloko lanbide bat: polizia 
zientifikoarena. 
• Gaitasun zientifikoa eta matematikoa garatzea, ezagutza eta 
metodologia zientifikoa koherentziaz eta egoki erabiltzeko, bildutako 
informazioa interpretatzean. 
• Ikerketaren testuinguruan baliabide teknologikoak erabiltzea, 
informazioa egoki hautatzea eta interpretatzea, eta emaitzak 
partekatzea. 

Zer ikasten dute ikasleek?

Etengabe aldatzen ari den mundu honetan beharrezkoak diren trebeta-
sunak garatzen lagunduko die proiektuak ikasleei, eta zuzenean 
oinarrizko gaitasunak garatzen. Adibidez ahozko komunikazioa, hitzik 
gabekoa eta digitala erabiliko dituzte ikasleek, beren ikerketa-lanaren 
ondorioak eraginkortasunez eta egoki azaltzeko, gaian aditua den 
epaimahai baten aurrean. Gainera, taldeka jardungo direnez, elkarlanean 
aritzen ikasiko dute, helburu komuneko zereginetan erantzukizunak 
hartuz eta lankidetzan jardunez, eta pertsonen eta iritzien aniztasunak 
berekin dakarren aberastasuna baloratuz. Zenbait hilabetez, hainbat 
egoerari eta arazori egin behar diete aurre ikasleek, eta konponbideak 
aurkitu elkarrizketaren eta negoziazioaren bidez. Proiektuaren ebalua-
zioa talde osoari egingo zaio. Proiektu honen bidez, ikasten ikasteko, 
pentsatzen ikasteko eta ekimenerako eta espiritu ekintzailerako 
gaitasunak garatuko dira. Taldeak autonomiaz kudeatu behar du 
proiektua, eta ikasleak arduratuko dira egin beharreko jarduerak 
banatzeaz, ezarritako denboraren arabera. Egoera errealak direnez, 
gazteek emaitza negatiboak jasoko dituzte askotan, eta hori emozional-
ki kudeatzen jakin behar dute. Huts eginez ikasteko esperientzia horiek 
oso aberasgarriak dira, heldutasunera eramaten dituelako eta, horrela, 
frustrazio-sentimenduak gainditzen ikasten dutelako. Bestalde, emaitza 
onak lortu eta helburuak betetzen dituztenean, asebeteta sentituko dira. 
Frustrazioa zein arrakasta taldean kudeatu behar dira; azken finean, 
taldea baita galdu edo irabazi duena.

Garapena

1. fasea: Krimen simulatua birsortzea eta frogak biltzea (urria). 
Ikastetxe bakoitzak krimenaren eszena birsortu eta ebidentziak prestatu 
behar ditu, polizia zientifikoak proposatutako metodologiari jarraituz. 

2. fasea: Ikastetxeetako laborategietan ebidentziak aztertzea. Ikasleek, 
4-6 kideko taldetan banatuta, ebidentzia horiek aztertu behar dituzte 5 
hilabetez. 

3. fasea: Ondorioak azaltzea eta defendatzea. Ikastetxeek jardunaldi 
bat antolatu ahal izango dute, talde guztiek beren ondorioak defenda 
ditzaten ikastetxeko irakasleek osatutako epaimahaiaren aurrean.

Curriculumaren edukiak

DBHko 4. mailako eta batxilergoko curriculumean Biologia, Geologia, 
Fisika eta Kimika ikasgaietan ezarritako ezagutzak erabiliko dituzte, 
krimen bat ikertzeko. Tresna teknologikoak erabiliko dituzte, baita 
laborategiko oinarrizko materiala ere, analisiak egiteko. Txostenak 
egitean, autonomoki eta sormenez erabiliko dituzte lengoaiaren eta 
adierazpen matematikoaren tresnak (zenbakiak, adierazpen aljebraikoak, 
grafikoak, funtzioak, irudiak eta abar), eta termino, notazio eta irudikapen 
matematikoak ulertu eta erabiliko dituzte, ikerketaren ondorioak argitasu-
nez, koherentziaz eta zorroztasun zientifikoz azaltzeko.

Baliabideak

Beharrezko baliabide guztiak proiektuaren webgunean daude 
deskribatuta: forensicscience.school

WEB forensicscience.school

Ikasurtea
1. DBH, 2. DBH, 3. DBH, 4. DBH

1. Batxilergoa, 2. Batxilergoa

Bestelakoak: Lehen hezkuntza 

Data
Krimen simulatuaren birsorkuntza 
2023ko urrian

Lantzen diren irakasgaiak
Biologia
Biologia eta geologia
Kultura zientifikoa
Fisika
Fisika eta kimika 
Geologia             
Kimika                      

Hizkuntza
Euskara, gaztelera eta ingelesa

Irismen geografikoa
Araba
Bizkaia
Gipuzkoa

Erakunde sustatzailea
Gaztelueta Ikastetxea

Gazteek STEAM trebetasunak garatzea sustatzen du Forensic Science proiektuak, Polizia Zientifikoak prestatu eta simulatutako krimen bat ikertzearen bidez. 
Diziplina zientifiko eta teknikoetako ezagutzak praktikan jarriko dituzte ikasleek, krimenaren eszenan jasotako ebidentziak aztertzeko, ondorioak ateratzeko eta adituen epaimahai baten 
aurrean ondorio horiek defendatzeko. Curriculumaren barruan definitutako Biologiaren, Geologiaren, Fisikaren eta Kimikaren edukiak erlazionatuko dituzte ikerketa kriminalaren testuin-
guruan, eta informazio zientifikoa interpretatu eta adierazi, terminologia egokia erabilita. Tresna matematikoak erabiliko dituzte kalkuluak egin eta informazioa argi eta koherentziaz adierazte-
ko. Tresna eta aparatu elektronikoak behar bezala maneiatzen ikasiko dute, eta laborategiko oinarrizko materiala erabiliko dute analisiak egiteko. Horrela, ikaskuntza integralagoa lortuko dute 
eta bizitza errealari lotutako lankidetza-espazio bihurtuko dute laborategia. 




