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Elnuyar Zientzia Azoka es una feria de proyectos STEAM dirigida a jovenes entre 12 y 18 afios de Euskal Herria que formenta la divulgacion de experien-

Curso escolar cias STEAM y ofrece oportunidades en movilidad relacionadas con la ciencia y la tecnologia. A lo largo del curso, se celebran ferias en distintos territo-
19 ESO. 2° ESO. 3°ESO. 4° ESO riosy la feria final se celebra a finales de curso en Bilbao. En esta feria final, cada grupo participante dara a conocer en sus stands los proyectos STEAM

o L "o ', ! sobre os que ha estado trabajando a o largo del curso en el centro, con apoyo de profesionales STEM (opcional). Los proyectos se presentaran a la
1° Bachillerato, 2° Bachillerato ciudadania'y a un comité evaluador, este comité sera el encargado de valorar los proyectos y otorgar una serie de premios a los trabajos ganadores.
Fechas Los premios consistiran en vigjes a ferias estatales e internacionales, y estancias en centros de investigacion durante el curso siguiente.

Octubre 2024 - junio 2025

Areas de aprendizaje
Biologia

Cultura cientifica
Dibujo Técnico
Digitalizacion
Economia
Educacion plastica, visual y
audiovisual

Fisica

Geologia
Matematicas
Quimica
Tecnologia

ldioma
Euskera

Alcance geogréﬁoo
Araba/Alava, Bizkaia, Gipuzkoa

Entidad promotora
Elhuyar Fundazioa

Recursos materiales y econdmicos
Ver final de ficha

Descriptores STEM

STEM 1 STEM 2 STEM 3 STEM 4 STEM 5 STEM 6

Principios STEAM
€ G © ©

Desarrollo
Fase inicial. Octubre-noviembre.

Inscripcion en Elhuyar Zientzia Azoka: |0s centros participan-
tes deberan inscribirse a través de un formulario online.

Formacion e inspiraciéon para el profesorado: se celebrara
una sesion online en abierto en la que se presentaran al profe-
sorado diferentes buenas practicas y recursos para el desarro-
llo de proyectos STEAM.

Formacion para profesionales STEM voluntarios: se ofrece
formacion online a las y los profesionales STEM que se inscri-
ben para ayudar al alumnado. Se presenta el marco de la
educacion STEAM y recomendaciones a la hora de acompa-
fiar alasy los jovenes.

Solicitud de ayuda de profesionales STEM: aguellos centros
que se inscriban en la Feria desde principios de curso, podran
contar con asesoramiento de profesionales STEM para el
desarrollo de sus proyectos STEAM.

Fase desarrollo. Octubre-marzo.
Desarrollo de los Proyectos STEAM: organizados en grupos
de hasta cuatro participantes, las y los jovenes desarrollan sus
proyectos STEAM en el centro.

Consistiran en proyectos de investigacion que den respuesta a
una pregunta de investigacion o reto tecnoldgico. El proyecto

puede estar vinculado con cualquiera de las areas de las
STEAM. Se fomenta el trabajo en proyectos, desarrollando compe-
tencias transversales, ademas de las cientificas y tecnologicas.

En el caso de que cuenten con el asesoramiento de profesiona-
les STEM, el profesorado habra contactado y acordado previa-
mente con la persona voluntaria las vias de colaboracion. El
alumnado tendra asf la oportunidad de recibir apoyo con el
proyecto que estan realizando y conocer el mundo profesional,
CON una perspectiva de género

Fase final. Cada grupo tendra una sola mafana para presentar €l
proyecto.

Celebracion de Ferias en Gipuzkoa, Nafarroa y Lapurdi: se
celebraran las ferias de cada territorio y el alumnado presenta-
ra su proyecto a la ciudadania. Se realizara la convocatoria
llegado el momento.

Feria final Elhuyar Zientzia Azoka- Arenal de Bilbao: podran
participar grupos de todos los territorios. El alumnado presen-
tara los proyectos STEAM a la ciudadania y a un comité
evaluador. El comité sera el encargado de otorgar los premios
a los trabajos ganadores.

La evaluacion en stands incluye la calidad del proyecto, su
presentacion oral, la originalidad, la sostenibilidad y la vision de
género del proyecto.

Importante: para participar en la feria de Bilbao es necesario
cumplimentar una solicitud de participacion previamente.
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Vinculacion curricular

La vinculacion curricular de este programa vendra determinada por el Proyecto
STEAM que disene cada centro participante.

Objetivos

+ Ofrecer alas y los jovenes experiencias y oportunidades en movilidad relaciona-
das con la ciencia y la tecnologia.

- Garantizar la igualdad de oportunidades.
- Implicar a los agentes activos del sistema de ciencia y tecnologia.

- Fomentar el euskera en el ambito de la ciencia y tecnologia y el desarrollo de
proyectos STEAM.

Recursos

Recursos didacticos:
+ Guias STEAM: https://zientzia.eus/gaiak/STEAM-hezkuntza/liburuxkak/

« Proyectos STEAM desarrollados otros anos: https.//zientzia-azoka.elhu-
yar eus/eu/zientzia-azoka-online/gazteen-proiektuak

Recursos materiales:
- Recursos necesarios para presentar los Proyectos STEAM en los stands.
Recursos econémicos:

- Gastos derivados de los materiales necesarios para el stand, gastos de
desplazamiento a Elhuyar Zientzia Azoka.

Mas info:

https.//zientzia-azoka.elhuyar.eus/eu
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