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Curso escolar
1° ESO

2° ESO

3° ESO

4° ESO

1° Bachillerato
2° Bachillerato

Fechas
Mayo 2027

Areas de aprendizaje
Cultura cientifica
Digitalizacién

Educacién plastica,
visual y audiovisual

Euskera
Orientacién profesional
Tecnologia

Idioma
Euskera

Alcance geografico
Alava, Bizkaia, Gipuzkoa

Entidad promotora
puntu.eus

Kaixomundua.eus es una propuesta
que busca fomentar competencias
digitales y de innovacion a través
de la experiencia trabajada en el
entorno virtual. El eje del proyecto
es un concurso de desarrollo web
en el que el alumnado sea capaz

de completar el proceso desde el
principio. Asi, pasan de consumir
tecnologia a crearla. Para ello,
disponen de videotutoriales y toda la
infraestructura técnica.

Esta dirigido al alumnado mayor de
12 afios de Educacion Secundaria
Obligatoria (ESO), Bachillerato y
Formacién Profesional (FP). El
alumnado trabaja en grupos sobre una
idea real para crear un proyecto web.
Es un proyecto de caracter anual que
se presenta todos los cursos lectivos.
En la ultima edicion, en total, se
registraron 402 grupos de 36 centros
escolares. El nimero de escolares fue
de 1.218, los cuales entregaron 215
paginas web.

Descriptores STEM

Recursos

Recursos didacticos

El alumnado dispone de
videotutoriales para crear las
paginas web desde cero. La
formacion se basa en Wordpress,
el CMS mas usado a nivel mundial.
El profesorado dispone por su
parte de una guia de informacién
previa, una guia técnica sobre cémo
hacer una web y sus respectivos
ejercicios, una guia de evaluacion
y 4 unidades didacticas enfocadas
al profesorado y adaptadas a cada
curso.

Recursos materiales
Infraestructura técnica para el
desarrollo de las webs. El dominio
y el hosting se proporcionan sin
coste.

Recursos econémicos
Desarrollar el proyecto es
totalmente gratuito.

Mas informacion
kaixomundua.eus
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OBJETIVOS

DESARROLLO

Trabajar competencias y vocaciones
en tecnologia y en concreto en las
Tecnologias de la Informaciony la
Comunicacion. El objetivo es que en
pequefios grupos (4-5 personas) el
alumnado cree webs reales. Ademas,
el proyecto pretende estimular la
pasién por la ciencia, la tecnologia,

la ingenieria y las matematicas y

el deseo de un futuro profesional

en estos ambitos. La presencia'y

el rol de los referentes femeninos
que acompafian al alumnado en

todo el proceso busca deshacer
estereotipos de género sobre esta
area de conocimiento. Es ahi, en el
conocimiento de la informatica donde
quiere incidir el proyecto para que la
percepcién de los jovenes no se base
solo en estereotipos, sino que sea
real.

Fase: inicial

Apertura de inscripcion: septiembre
2026.

No se cerrara el plazo de inscripcién.
De este modo, los centros escolares
gue no quieran presentarse al
concurso, podrdn acceder a los
recursos necesarios para crear las
paginas web.

Fase: desarrollo

El alumnado dispone de seis meses
para desarrollar las paginas web.

Desarrollo de proyectos web: de
septiembre 2026 a marzo 2027.

Para ello, los jévenes disponen
de seis videotutoriales y toda la
infraestructura técnica.

Fase: final

+ Entrega de las webs: marzo 2027.
Los grupos inscritos en el concurso
deben entregar sus webs a
mediados de marzo en la intranet de
Kaixomundua.eus. A partir de ese

momento, las paginas web quedaran
en manos del jurado.

+ Entrega de premios: mayo 2027.
Se premian las mejores webs de cada
categoria.

Entrega de premios mayo: 1h
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) «* Cultura cientifica Tecnologia / Digitalizacion
< W gia / Dig

CURRICULAR "+« Introduccion a la creacion de paginas + Ademas de las competencias

Web: estructura y organizacién de los tecnoldgicas, se fomenta el trabajo

. contenidos. en proyectos a través de estas y otras

Ap rend lZajes ' + Editores on line, off line y gestores de competencias transversales.
curriculares vinculados contenido. . Dlurante elgrogeso los alumnos y
con el programa. Web: dominio, alojamiento Web y técr!icos, se fomenta el trapajo en

posicionamiento SEO. equipo, co-creando y reflexionando

sobre las ideas de todos los
integrantes y se inspiran en las
experiencias de mujeres jovenes
profesionales de la informatica.

+ Disefio y desarrollo web.

oo Educacion plastica,
visual y audiovisual

+ Perspectiva de género y ruptura
de estereotipos. Conocimiento,

valoracién y promocién de la + Estrategias de gestion de proyectos
vocacion profesional. colaborativos y técnicas de
- e g resolucion roblemas.
+ Disefio y difusién: proceso de esolucio _fje P 9b e. ) as
creacion, realizacion y seguimiento * Presentaciony difusion de proyectos,
(boceto, guidn, presentacion final, comunicacion efectiva.

evaluacion y difusion).

Q Euskera
+ Normativa lingliistica: ortografia y

gramatica.

« Recursos: diccionarios, traductores,
estilo y tono del texto.
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