AES

dizaje, y en los que la inclusividad esta presente en
su desarrollo.

TO1 - Como implantar la iniciativa de un “Proyecto Steam
Desde un Punto de Vista Inclusivo”

Descripci(jn « Curso 2018/19: A lo largo de este curso
Curso escolar fuimos introduciendo diversas propuestas para
Infantil El CEIP San Martin HLHI de Vitoria-Gasteiz es un ° desarrolloNde las competencias STEAM en las
. centro publico de Educacion Infantil'y Primaria, con Adlas de 4afios
una gran diversidad de alumnado, por o cual vy e
D E 9 de octubre de 2023 dentro de la escuela inclusiva, nuestro objetivo * Curso 2019/20: Afianzamos estas propues-
. principal es afianzar y sequir impulsando el desarro- tas para el desarrollo de Iachompet¢n0|as
Competencias llo de metodologias activas que promueven la inclu- STEAMen [as aulas de 4 afios y las implementa-
3:{::;2;::‘3“03 sividad del alumnado en el desarrollo de las compe- mos enlas aulas de Safos.
Tecnoldgica t;ng;arficeur;a%enera, y en las competencias STEAM « Curso 2020/21: Afianzamos estas propues-
tas para el desarrollo de las competencias
Elonlza En el desarrollo de estas competencias STEAM, STEAMeen las aulas de 4y 5 afos. Ganadores
uskera seguiremos impulsando proyectos en los que el hilo del primer premio STEAM sariak |, en la cate-
I c;m?ucto|r sea Iaisndagaci()n/ i(mvestligacdi()n (‘:itengfipa goria de perspectiva de género.
. y/0 tecnoldgica. Seguirernos impulsando el trabajo, N ,
g? gg: \t;?tr:riizno S tanto individual como en grupo, favoreciendo espa- * Curso 2021/22: Introduccion del metodo ABN
cios de trabajo colaborativo, con la formacion de para matematicas. Trabajando el calculo y la
e e s grupos heterogéneos, en los que el alumnado es Qumeramonde/ fodrm|a diferente, metd\an/te (Ija
CEIP San Martin HLHI una parte activa en su proceso de ensefianza-apren- €SCOMPOSICION de 10S NUMEros a raves ae

materiales manipulativos que fomentan el
calculo mental.

Durante estos cuatro cursos hemos trabajado las
competencias STEAM de forma sistematica,
mediante situaciones problema.

Alolargo delos Ultimos cuatro cursos hemos imple-
mentado actividades para contribuir al desarrollo las
competencias STEAM en la Etapa de Infantil de la
siguiente manera:
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