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T04 - Nola ezarri «<Heal The World!» ekimena

HEAL THE WORLD! ekimena aurkeztuko da; lehen hezkuntzako 5. mailako ikasleentzako diziplinarteko STEAM proiektua da. STEAM proiektu bat nola
garatu ikasiko dugu, hainbat irakasgai batera lanean jarrita, helburu bakarrarekin.

Curriculumaren edukiak Garapena
lkasturtea
S.LH Lehen hezkuntzako 5. mailako curriculum-edukiak Hasteko, HEAL THE WORLD ekimena azalduko
landuko dira: gaitasuna linguistikoa, zientifikog, digitala, dugu (antolaketa, lantzen diren irakasgaiak,
Data . artistikoa, soziala eta zibikoa, eta natura-zientziak. helburuak, denborak eta abar). Ondoren, lehen
2024ko ekaineko lehen L hezkuntzako 5. mailako ikasgelak bisitatuko ditugu,
astea Baliabideak prozesua martxan ikusteko eta azken produktua
. prestatzeko. Amaitzeko, diziplinarteko STEAM
Konpetentziak Aurrez prestatutako aurkezpen bat, aurkezpena egiteko proiektu bat egiteko moduari buruzko zenbait
Kultura zientifikoa pantalla digitala eta aurkezpeneko materiala. alderdi identifikatuko ditugu, eta horiei buruz
Matematika hausnartu.
Robotika
Gaztelania
Euskara
Hizkuntza
Gaztelera
Tokia
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