
HEZKUNTZA SAILA DEPARTAMENTO DE EDUCACIÓN

48

T04 -  Cómo implantar la iniciativa “Heal The World!”

Contenidos curriculares

Se trabajan contenidos curriculares de 5º de primaria, 
que se concretan en las competencias lingüística, 
científica, digital, artística, social y cívica y ciencias de la 
naturaleza.

Recursos
Preparación previa de una presentación, pantalla digital 
para la exposición y material expositivo.

Desarrollo

Comenzaremos exponiendo la iniciativa HEAL THE 
WORLD (organización, asignaturas que se trabajan, 
objetivos, tiempos etc.). Posteriormente, visitaremos las 
aulas de 5º de primaria para ver en marcha el proceso, 
así como la elaboración del producto final. Para acabar, 
identificaremos  y reflexionaremos acerca de ciertos 
aspectos sobre cómo realizar un proyecto STEAM 
interdisciplinar.

Curso escolar
5º Primaria

Fechas
Primera semana de junio 
del 2024

Competencias
Cultura científica
Lengua Castellana 
Lengua Vasca
Matemáticas
Robótica

Idioma
Castellano

Dirección
P.º de la Universidad, 15, 01006 
Vitoria-Gasteiz, Álava

Centro educativo
NClic School

Se presentará la iniciativa HEAL THE WORLD!, un proyecto STEAM interdisciplinar enfocado al alumnado de 5º de primaria. De esta forma, aprenderemos 
cómo realizar un proyecto STEAM en el que varias asignaturas trabajen en conjunto con un objetivo final común.
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